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ZAKDOEK]JE LEGGEN
’i"i"i"i"ﬁ"ﬁ\ Minimum 4 kinderen

1. 1 iemand neemt de zakdoek en staat aan

de zijkant: de zakdoeklegger.

2. De anderen gaan in een cirkel zitten met de

ogen gesloten.

3. Zing het liedje 'zakdoekje leggen' terwijl de
zakdoeklegger rond de kring loopt.

4. Leg op een willekeurig moment de zakdoek

neer achter een kind.

5. Doe je ogen open op het einde van het

liedje en kijk waar de zakdoek ligt.



ZAKDOEKJE LEGGEN

6. Als de zakdoek bij jou ligt, ga je zo snel

mogelijk opstaan en de zakdoeklegger tikken!

7. Opgelet: als de zakdoeklegger rond de kring
loopt en op jouw plaats gaat zitten, is het

gedaan!

8. Als de zakdoeklegger toch getikt wordt, moet

die nog een rondje lopen voor die kan zitten!

9. De nieuwe zakdoeklegger blijft over en kon

niet gaan zitten!









PANG

'ﬁ\/ﬁ\'ﬁ\ﬁ\ Minimum 6 kinderen

1. Maak een grote cirkel, met 1 iemand in het

midden.

2. Het kindje in het midden sluit de ogen,
steekt een vinger recht voor zich uit en draait

rond zijn as.

3. Als dat kindje stopt met draaien, buk je zo

snel mogelijk wanneer jij aangeduid wordt.

4. Draai zo snel mogelijk rond je as wanneer je

links en rechts van het gebukte kindje staat.



PANG

5. Schiet na het draaien je tegenspeler dood

door luid PANG te roepen!
6. Zit neer als je geschoten bent.

7. Het spel wordt opnieuw gespeeld tot er 2

mensen overblijven.

8. 2 overblijvers = winnaars!






WAT HEB IK NODIG?

1 sjaal voor Napoleon



’ﬁ“ﬁ"ﬁ“ﬁ“ﬁ“ﬁ“ﬁ“ﬁ“ﬁ“ﬁ\ Minimum 6 kinderen

1.1 iemand is Napoleon en staat buiten de

kring.

2. De andere kinderen staan in een kring.

3. Zing het liedje 'Napoleon' terwijl

Napoleon rond de kring stapt.

4. Napoleon stopt met stappen wanneer het

liedje gedaan is.



5. Het kind links en rechts van Napoleon

loopt zo snel mogelijk rond de kring aan zijn
kant en probeert het sjaaltje van Napoleon

te nemen!

6. De verliezer neemt terug plaats in de

kring.

/. De winnaar is de nieuwe Napoleon.



