
KNIKKEREN
WAT HEB IK NODIG? 





KNIKKERS RADEN
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Minimum 2 kinderen

1. Hou een aantal knikkers in je hand.

2. De anderen mogen nu raden

hoeveel knikkers erin verstopt zitten. 

3. De winnaar mag als volgende

knikkers verstoppen in de hand.

KNIKKERS RADEN



KNIKKERS RADEN
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Minimum 2 kinderen

1. Hou een knikker in je linker of
rechter hand.

2. Hou je hand achter je rug.

3. De anderen mogen nu raden in
welke hand de knikker verstopt zit.

4. De winnaar mag als volgende een  
knikker verstoppen in de hand.

KNIKKERS RADEN



KNIKKER WEGKAATSEN
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Minimum 2 kinderen

1. Neem de knikker vast tussen je
duim en wijsvinger.

2. Steun je handrug op de grond en
zorg dat je duim en wijsvinger naar
boven wijzen.
 
3. Met je andere hand kan je de
knikker wegschieten met je
wijsvinger door eerst een rondje te
maken met je vingers en dan te
wijzen in de juiste richting.

KNIKKER WEGKAATSEN



KNIKKER WEGKAATSEN
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Minimum 2 kinderen

1. Maak een vuist en steun met je

knokkels op de grond.

2. Maak een kommetje met je

wijsvinger en leg de knikker er in.

3. Zet je duim achter de knikker.

4. Schiet de knikker weg met je duim

(van dezelfde hand).

KNIKKER WEGKAATSEN
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KNIKKER MIKKEN
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Minimum 2 kinderen

1. Teken een cirkel op de grond met krijt

of maak een cirkel in het zand. 

2. Trek een lijn waar alle spelers achter

blijven. 

3. Schiet de knikker vanaf de startlijn in

de cirkel. 

4. Degene die er het dichts bij zit wint!

KNIKKERS MIKKEN



KNIKKERS MIKKEN
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Minimum 2 kinderen

1. Teken een rechte lijn met krijt op de
grond of maak een rechte lijn in het zand.

2. Trek een andere startlijn waar alle
spelers achter blijven. 
 
3. Mik de knikker vanaf de startlijn tot op
de andere lijn. 

4. Hoe groter de afstand tot de lijn, hoe
moeilijker.

5. Degene die er het dichts bij zit wint!

KNIKKERS MIKKEN
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KNIKKER PIRAMIDE
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Minimum 2 kinderen

1. Teken een piramide en verdeel het in 5

vakken.

2. Trek een lijn waar alle spelers achter blijven.

 

3. Elk om beurt schiet je een knikker naar de

piramide. 

4. Hoe verder de knikker landt, hoe meer

punten. 

5. Probeer zoveel mogelijk punten te

verzamelen!

KNIKKER PIRAMIDE



KNIKKER PETANQUE
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Minimum 2 kinderen

1. Kies een steen of ander voorwerp als

mikpunt.

2. Trek een lijn waar alle spelers achter blijven.

 

3. Hoe groter de afstand tot het voorwerp, hoe

moeilijker. 

4. Elk om beurt schiet je een knikker naar het

voorwerp. 

5. Degene die het dichtst bij het voorwerp

komt wint! 

KNIKKER PETANQUE
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WILLY WORTEL
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1. Maak een kring met enkele kinderen.

2. Speel 'Willy Wortel ga je mee?'. 

3. In plaats van gewoon te klappen, geeft je

de knikker door. 

4. Degene met de knikker in de hand als het

liedje stopt is verloren en mag 1 rondje in

het midden van de cirkel zitten en

meezingen.

Minimum 3 kinderen

WILLY WORTEL



KNIKKERS WEGKAATSEN
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Minimum 2 kinderen

1. Teken een cirkel met krijt op de grond of maak

een cirkel in het zand. 

2. Elke speler legt een knikker in de cirkel. 

3. Elk om beurt mag je proberen om andermans

knikker uit de cirkel te knikkeren. 

4. Als er eentje uit is, is die voor jou. 

5. Als je raak schiet mag je nog eens proberen

vanaf de positie waar je knikker eindigde. 

6. Blijft de knikker liggen in de cirkel, dan moet hij

daar blijven! 

KNIKKERS WEGKAATSEN



KNIKKER POORTJE
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Minimum 2 kinderen

1. Teken een cirkel met krijt op de grond of

maak een cirkel in het zand.

 

2. Elke speler legt een knikker in de cirkel. 

3. Elk om beurt mag je proberen om andermans

knikker uit de cirkel te knikkeren. 

4. Als er eentje uit is, is die voor jou.

5. Als je raak schiet mag je nog eens proberen

vanaf de positie waar je knikker eindigde.

 

6. Blijft de knikker liggen in de cirkel, dan moet

hij daar blijven! 

KNIKKER POORTJE


